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O PICIELT

A Comunidade Intermunicipal da Leziria do Tejo (CIMLT)
surge como promotora do Plano Integrado e Inovador de
Combate ao Insucesso Escolar da Leziria do Tejo (PIICIE LT),
financiado pelo Fundo Social Europeu no ambito do Portugal
2020 - Alentejo 2020, tendo como parceiros 10 municipios
da Leziria do Tejo.

O PIICIE LT & um projeto piloto e inovador em Portugal, que
se baseia num modelo integrado e multidimensional, que
visa combater 0 abandono e o insucesso escolar e promover
0 sucesso educativo, através do desenvolvimento de agoes
de exceléncia.
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tel 961719 387
e-mail: emic@cm-cartaxo.pt
Praca 15 de Dezembro

Camara Municipal do Cartaxo
2070-050 Cartaxo

LEZIRIA
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comunidade

L ABORATORIO
MOVEL
DE INOVACAO

0 Laboratorio Movel de Inovagao € um espaco itinerante com
o proposito de fomentar a Inovacao e Criatividade, aliando as
tecnologias as ciéncias ao fazer e ao experimentar, aliando o
Design Thinking e aprendizagens cooperativas a fabricagao
digital e trabalho experimental em ciéncias. Um ambiente
“Maker Space’, estimulando o pensamento e colisao de ideias
desenvolvendo o potencial criativo e trabalhando as CTEM.
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EDUCACAO PELA INOVAGAO

0 objetivo da Educacao pelaInovacao & o desenvolvimento
de laboratorios, contextos e metodologias de
aprendizagem inovadores no ambito da educacao nao
formal, assentando em 4 principios fundamentais:

a) articular tecnologias digitais e pedagogia, tornando
aescola mais aliciante;

b) deslocar parte da acao pedagogica do professor
paraoaluno;

c)  promover habitos de aprendizagem ao longo da vida;

d) desenvolver processos de ensino/aprendizagem
para além da tradicional sala de aula.

OBJETIVOS _
DAEDUCACAQ
PELAINOVACAQ

> Promover o sucesso educativo, combater oinsucesso
e 0 abandono precoce escolar, reforgando a igualdade de
acesso ao ensino, a qualidade e eficiéncia da educagao,
melhorando os resultados da aprendizagem e dos
conhecimentos transmitidos;

> Promoverainovacao dos processos de aprendizagem,
contribuindo paraa mudanca na educacao e desenvolver
modelos e metodologias que melhor respondam aos
desafios da aprendizagem no século XXI;

> Potenciar amelhoria de resultados escolares desde
01° CEB ao Ensino Secundario e Profissional, utilizando
metodologias inovadoras, aumentando a motivagao dos
alunos para o estudo e esforco pessoal, melhorando e
potenciando a aprendizagem;

> Aumentar osindices de motivacao para os estudos e
criatividade dos alunos;

> Potenciar a evolugao no processo educativo;

> Estimular e envolver a comunidade educativa no
processo de ensino/aprendizagem:;

> Promover a realizagao pessoal, escolar e social das
criangas e jovens;

> Promover atroca de boas praticasna NUTS Il da LT.
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COMUNICACAO

CRIATIVIDADE
PENSAMENTO
RESOLUCAOQ

INOVAGCAO

DE PROBLEMAS

No ambito da Educacao pela Inovacao
sao desenvolvidas as seguintes
atividades:

1. Espacos Municipais de Inovagao: Salas do Futuro;
2. Laboratorio Movel de Inovagao e Aprendizagens
CTEM (Ciéncias, Tecnologia, Engenharia e Matematica).

Laboratorio Movel de Inovacao

e Aprendizagens CTEM - Ciéncias,
Tecnologia, Engenharia e Matematica
(Pré-Escolar ao Secundario)

Espaco de inovagao propicio a utilizagdo de novas
metodologias e a promocao dos processos de ensino e
daaprendizagem, pretendendo-se realizar um roadshow
pelos Agrupamentos de Escolas da Leziria do Tejo.

Qual aimportancia
para o Sucesso Escolar?

Incentivar as aprendizagens por meio de experiéncias
praticas. Por detras da ideia de trabalhar com projetos,
estda proposta de integrar diferentes conhecimentos
e estimular o desenvolvimento de competéncias.

Comega-se com um problema ou questao que seja
desafiadora, que nao tenha resposta facil e que esti-
mule a imaginagao.

Aprender com as maos nao sao é divertido, mas traz
também resultados nas aprendizagens. Colocar os
alunos a experimentar ajuda a desenvolver competén-
cias e habilidades essenciais para conviver em socie-
dade, exercer a sua e ingressar no mundo do trabalho.



